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1. 제품개요

3

iXeb Platform 개요 및 구성

생산성
이미 만들어진 템플릿을 이용하여
화면제작 시간을 최소화해 줍니다.

확장성
다양한 컨트롤 라이브러리를 확장하기
쉽도록 설계되어 있습니다.

운영관리
관리자의 편의성 및 안정성을 위하여
각종 모니터링 및 관리 기능을 제공합니다.

 아이젭은 기업환경에서 요구하는 웹 어플리케이션 시스템을 HTML5기반의 웹 표준 기술 기반으로 가장 손쉽게 구축할 수 있는 통합UI/UX
솔루션입니다.

 순수 웹 표준 방식의 ‘iXeb Framework’과 쉽고 빠르게 업무화면을 개발할 수 있는 비쥬얼 저작도구 ‘iXeb Studio’, 어플리케이션과
개발환경을 관리하는 ‘iXeb Manager’로 구성되어 있습니다.

 강력한 WYSIWYG
- Generate 과정이 없으므로 웹 구조와 스크립트 구조가
일치,
개발환경과 웹 브라우저에서 동일하게 표현이
가능해졌습니다.

 높은 호환성
- Custom TAG는 다양한 HTML TAG 및 웹 라이브러리와
혼용하여 사용할 수 있습니다.

 수월해진 유지보수
- 초급 웹 개발자라도 Custom tag만 사용하여 신규 및
추가 서비스 확장이 쉽습니다.



HTML5기반 웹 UI/UX 플랫폼

/  65

1. 제품개요

iXeb Platform Architecture

 iXeb Platform은 다양한 웹 응용 프로그램을 손쉽게 개발할 수 있는 통합 UI솔루션으로 HTML5 기반의 웹 표준을 개발 플랫폼입니다.

 JavaScript로 이루어진 개발 플랫폼은 Front-End 영역을 UI저작도구 WYSIWYG만으로 웹 표준을 준수한 비즈니스 업무환경으로 구축할 수
있습니다.
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통
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표준 웹 규격 브라우저

• Cross Platform과 Cross Browser를 지원하는 UI컴포넌트와 데이터 컴포넌트, 
통신 컴포넌트로 구성된 ‘iXeb Framework’

• WYISWIG기능의 Cross Platform을 지원하는 UI 저작도구 ‘iXeb Studio’

• 프레임웍과 어플리케이션F/W 간 통신과 데이터, 서비스를 연계해주는 ‘Server API’

HTML5기반웹어플리케이션통합구축솔루션 ‘아이젭＇

4

Spring 
F/W

Glue F/W
전자정부

F/W
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2. 크로스 플랫폼 개발환경 지원

5

간결하고 미려한 ‘User Emotion’ IDE

 순수 자사 기술력으로 개발된 iXeb Studio는 Minimalism의 간결하고 직관성 있는 개발자의 사용성을 중시합니다.

 직관적인 UI와 WYSIWYG 기술로 사용자의 감성 인터페이스를 적용/개발되었습니다.

5 /76
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2. 크로스 플랫폼 개발환경 지원

다양한 OS상에서 개발이 가능한 크로스 플랫폼 개발환경 지원

 웹 브라우저 엔진 기반의 다양한 컨트롤을 활용하여 UI화면을 위지위그(WYSIWYG) 방식으로 웹 화면을 작성할 수 있는 UI 저작도구 입니다.

Windows Mac Linux

• Windows 32bit
• Windows 64bit
• Mac
• Linux

6

높은 HTML5기술 호환성

[Chrome]

[Edge]

[Firefox]

[Internet Explorer]
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3. 변환과정없는 유연한 실행환경

Framework 핵심 ‘Custom Tag’ 기술

 커스텀 태그(CUSTOM Tag)란 국제 웹 표준단체(W3C)에서 규정한 *웹 컴포넌츠를 자사의 독자적 기술로 보다 쉽고 빠르게 구현할 수 있는
특화된 기술입니다.

 웹 컴포넌트 구성요소의 템플릿, 커스텀 엘리먼트 등의 유닛 조합과 파싱의 최적화 기술로 기존 커스텀 엘리먼트로 생성될 때의 시스템 부하를
최소화하여 웹 브라우저를 최적화 상태로 유지할 수 있습니다.

 커스텀 태그를 사용하여 현재 존재하는 태그 외에 새로운 태그를 만들어 수 있으며 기업이나 개발자가 원하는 컨트롤을 HTML로 생성하는
새로운 방식 UI 컨트롤 개발기술입니다.

*웹 컴포넌츠(Web components):https://github.com/w3c/webcomponents

HTML
Template

HTML
Imports

Custom
Element

Shadow
DOM

Web Component 구성
(*W3C의 Web Component Specification)

자사 CUSTOM Tag 구성

Button Edit

Select

Grid

Multiline Spin

Calendar Progress …

• Native Web 
components 구조 정의

• Property, Method, 
Event 정의

CUSTOM Tag

Initialized
(API 등록)

Templates

Custom Elements

Web components

7
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3. 변환과정없는 유연한 실행환경

CUSTOM Tag 소스코드

<i-spinner></i-spinner>CUSTOM Tag:1

Custom Elements:2

Templates:3

 커스텀 태그는 Templates와 Custom Elements에서 정의된 요소들을 라이브러리화 하여
iXeb 플랫폼에서 API로 사용할 수 있습니다.

CUSTOM Tag 라이브러리의 컨트롤을 호출

컨트롤의 스타일, 위치 등의 속성과 이벤트 등록

컨트롤 구성요소(Button, Div, Line, etc…) 정의

8
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3. 변환과정없는 유연한 실행환경

변환과정없는 HTML 소스코드 생성

 화면UI저작도구(iXeb Studio)는 순수한 웹 브라우저 임베딩 기술을 통하여 저작도구(개발툴)에서 생성되는 화면코드가 웹 브라우저에서 바로
실행할 수 있는 HTML형태를 가지고 있음으로 개발환경과 실행환경 간 뛰어난 호환성을 보유하고 있습니다.

웹 브라우저 실행

Generate

XML

ActiveX기반 UI화면 저작도구
자체 XML 구조의

출력 웹 형태로 변환

HTML

HTML

웹 엔진 기반 UI화면저작도구

표준 웹 언어로 출력
(HTML, CSS, JS)

저작도구에서 출력된소스코드와 웹
브라우저에서 출력되는소스코드가

동일

XML에서 웹파일로 변환된
소스코드를 저작도구에서
편집/수정이 불가능

9
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3. 변환과정없는 유연한 실행환경

개발과실행 소스코드 동일

 저작도구에서 작성된 소스코드와 웹 브라우저에서 실행되는 소스코드가 동일하며 수정된 소스코드를 저작도구에서 그대로 실행하여 재 수정이
가능합니다.

동일

10
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3. 변환과정없는 유연한 실행환경

Cross Browser

 웹 표준을 기반 커스텀 태그로 생성되는 웹 컴포넌트는 주요 웹 브라우저에서 동일한 스타일과 동작을 유지합니다.
(주요 웹 브라우저: Chrome, IE, Firefox , Edge, Safari 등)

Chrome IE Edge Firefox

11
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3. 변환과정없는 유연한 실행환경

다양한컨트롤 제공

12
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3. 변환과정없는 유연한 실행환경

Non-ActiveX 그리드

Pivot Grid

Tree Grid

Cell Editing Grid

Group Header Grid

부분합/자동합계 Grid

Locking Grid

13
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3. 변환과정없는 유연한 실행환경

유연한어플리케이션환경

 이 기종 간 라이브러리 및 외부 플랫폼을 변경 없이 쉽게 구성할 수 있는 유연한 컨트롤 구조

Web browser

Paging

Title

▶Attach

Grid EditSearch

Page#

Title Edit ▼

Edit

Tab Button

Select ▼

Inline button

|  Item1  |  Item2  |  Item3 

3rd Party

3rd Party

3rd Party

Web browser

Paging

Title

▶Attach

Grid EditSearch

Page#

Title Edit ▼

Edit

Tab Button

Select ▼

Inline button

|  Item1  |  Item2  |  Item3 

3rd Party Web library and platform

Reporting Tool

Win32기반
RIA platform

• 브라우저를 하나의 프레임웍으로 감싸(Wrap)는 형식
• 외부 라이브러리를 개발사 자체 프레임웍 형식으로

맞춤과정 필요

HTML5기반
RIA platform

• 추가 학습 없이 기존 웹 코딩 지식으로 개발 가능
• 이 기종 간 고유 스펙 유지하여 범용적인 컴포넌트를

쉽게 사용 가능
• 장애 및 오류 요소 파악 용이

3rd Party

3rd Party

3rd Party

14
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4. 템플릿기반 서비스연계

DB와 서비스 연계가 개발의 70~80% 차지

 DB데이터와 서비스를 UI화면저작도구에서 WYSIWYG만으로 손쉽게 연계 개발이 가능합니다.

Dataset
컨트롤 생성

DB데이터 조회

Dataset 위저드 실행
위저드에서 서비스 연계

컨트롤 생성 및 스타일 변경
브라우저 실행

1

2

3

 Data를 기반으로 다양한 컨트롤로 표현할 수 있습니다.

15
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4. 템플릿기반 서비스연계

템플릿을이용한 손쉬운 서비스연계

 iXeb은 서비스(Server Helper) 템플릿을 이용하여 DB Query로 쉽게 개발할 수 있도록 도와줍니다.

 간단한 DB Query로 별도의 코딩 없이 설정만으로 서비스가 가능합니다.

Server API

DBMS

I/O
A

d
ap

ter SDF
(Simple Data Service F/W)

Service
Container

Service
Handler

Service
Handler

Service
Handler

RawQuery
Session

SQLMap
Session

Publish

Sync/Async

Sync/Async

dataset mapper

Dataset03

Dataset02

Dataset01

Service

DBMS

16
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4. 템플릿기반 서비스연계

템플릿기반 통합개발환경 제공

 iXeb studio는 UI/UX를 개발하기 위한 통합개발도구로써, 화면디자인에 필요한 다양한 컨트롤과 디자인 요소들을
템플릿을 이용한 화면작성이 가능합니다.

 템플릿을 사용하여 화면표준을 쉽게 준수하고 화면 생성 속도를 획기적으로 높일 수 있습니다.

Frame Navigation SDI/MDI UI style

17
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5. 대용량 슬라이스 처리

대용량데이터 슬라이싱 처리

 DB데이터를 순차적으로 받아오는 Data Access구간과 신속하고 일관된 요청/응답 처리 구간의 받아오는 데이터를 처리하는 API를 서버에서
제공하고 스트리밍이 가능한 JSON Parser와 데이터를 구조화하여 적재하고 UI컴포넌트에 입력해주는 Dataset 컴포넌트와 데이터
바인딩으로 웹 브라우저에 출력하는 구조로 대량데이터의 빠른 처리를 가능하게 해주는 기술입니다.

Request (json)

DBMS

RawQuerySession API

데이터 조회를 DBMS Procedure의
Cursor와 유사하게 순차 처리할 수
있는 API 개발

[ 데이터 입출력이 이뤄지는 구간별 슬라이스 파싱 처리 ]

Biz logic

IxebResponse API

일관된 빠른 응답 시점을 보장할
수 있는 Response API

Server

JSON Parser

ixeb.comm.transaction( )

부분처리(Streaming) 
가능한 JSON Parser 제공

Client

DataMap & i-binder

부분처리된데이터를
화면에즉시반영 구조

Step1 Step2 Step3
DOM
(화면)

XHR 통신

Step4

슬라이싱데이터 처리 기술구조

18
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5. 대용량 슬라이스 처리

유사대량 데이터처리 기술 비교

구분 일반 데이터 처리 FirstRow 데이터 처리 DataSlicing 처리

1
• DB데이터 순차적 액세스 API

2

• 대량 데이터를 조회하여 출력하는 경우 출력 데이터를
설정하는 시간이 오래 걸림

• 이 시간 동안 사용자 시스템은 Lock이 걸린 상태로
아무런 동작을 수행하지 않음. 

• 대량의 데이터를 설정 시 업무 서버 시스템 에서 대량의
메모리가 사용됨

• 대량 데이터 조회 시 일부 데이터를 중간중간에 일부
데이터를 송신함

• 대량의 데이터를 사용하지 않음

• 대량 데이터의 레코드 단위로 데이터를 송신함

3
• 사용자 시스템에 대량의 데이터를 수신하는 경우, 

데이터를 처리하기 위한 시간이 오래 걸림
• 데이터 처리 완료 이후에 화면에 데이터가 표시됨

• 사용자 시스템은 일부 데이터를 처리하고 화면에 표시됨
• 트랜잭션이 완료되어야 데이터 편집이 가능함

• 레코드 단위로 수신된 데이터를 화면 컨트롤에 곧바로
파싱하여 화면에 표시 됨

• 레코드 단위로 수신된 데이터 편집이 가능함

4
• HTTP Request 통신 • 자체 통신방식(DLL)으로 표준 브라우저 DOM/JSON과

Parsing
• XMLHttpRequest(표준)통신으로 표준브라우저에

JSON Streaming parsing 처리

일반 데이터 처리

사용자 시스템 웹 서버

데이터 요청 입력 데이터 처리

출력 데이터 설정

출력 데이터 송신출력 데이터 수신

트랜잭션 완료

출력 데이터 처리

입력데이터

출력데이터

2

2

FirstRow 데이터 처리

사용자 시스템 웹 서버

데이터 요청 입력 데이터 처리

부분 데이터 송신

최종 데이터 송신

출력 데이터 수신

트랜잭션 완료

부분 데이터 송신

부분 데이터 송신

부분 데이터 송신

입력데이터

출력데이터

출력 데이터 수신

출력 데이터 수신

출력 데이터 수신

출력 데이터 수신

2

4

출력데이터

출력데이터

출력데이터

출력데이터

3

DataSlicing 처리

사용자 시스템 웹 서버

데이터 요청 입력 데이터 처리

부분 데이터 송신

최종 데이터 송신

트랜잭션 완료

부분 데이터 송신

부분 데이터 송신

부분 데이터 송신

입력데이터

출력데이터

트랜잭션 완료

트랜잭션 완료

트랜잭션 완료

트랜잭션 완료

2

3

3

3

3

3

1

D
B

 A
cc

es
s

출력데이터

출력데이터

출력데이터

출력데이터

4데
이

터
표

시
시

간
단

축
거

래
처

리
시

간
단

축

데
이

터
편

집
가

능
시

간
단

축
거

래
처

리
시

간
단

축

19
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5. 대용량 슬라이스 처리

플러그인이 설치되지 않은브라우저에서 슬라이싱처리 된데이터 출력시간

반복횟수
웹 표준 브라우저별 응답속도 (단위: 초)

Chrome Internet Explorer Edge Firefox

1 0.168 0.231 0.223 0.179

2 0.169 0.229 0.253 0.268

3 0.178 0.227 0.221 0.172

4 0.164 0.219 0.223 0.200

5 0.155 0.223 0.228 0.171

평균 0.167 0.226 0.230 0.198

데이터 량 ‘N’ 제품 ‘I’제품 iXeb

20,000건 (5.90Mb) 1.873s 1.422s 0.203s

40,000건 (11.80Mb) 3.609s 2.564s 0.196s

60,000건 (17.7Mb) 5.629s 3.736s 0.198s

80,000건 (23.7Mb) 7.475s 5.273s 0.268s

100,000건 (29.6Mb) 10.153s 6.801s 0.231s

120,000건 (35.7Mb) 12.244s 8.935s 0.211s

시간(초)

데이터 량

20,000             40,000            60,000            80,000          100,000          120,000

N

I

iXeb

20

(100,000 건)
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5. 표준 HTML5기반 웹 UI/UX 플랫폼 iXeb

Multi IT환경을 지원하는 ‘iXeb Platform’

표준 웹 규격을 지원하는 브라우저윈도우, 맥, 리눅스 등 멀티 OS

 Non-ActiveX의 웹 표준 HTML5 플랫폼

 하나의 소스로 멀티 플랫폼 & 멀티 브라우저 지원

 웹 표준 개발환경에서 개발 된 컴포넌트임으로 HTML5지원 여부가 필요 없습니다.

 각 범용 브라우저에 맞춤 스타일 시트가 필요 없습니다.

PC, 태블릿, 모바일

21
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1. 시연구성도

iXeb Platform 시연구성도

23

 Macintosh(all in one)
 Apache Tomcat 7.0
 Java 1.7.0
 MyBatis
 SQLite

Windows Mac Linux

WAS

 Intel® Core™ i7 @ 2.2GHz
 16.00 GB
 Macintosh

 Intel® Core™ i3 @ 3.7GHz
 8.00 GB
 Windows 10 64Bit

 Intel® Core™ i5 @ 3.30GHz
 8.00 GB
 Linux
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2. 개발 편의성

Drag&Drop방식에 의한신속한 화면제작기능

24

 툴박스/툴바에 있는 컨트롤을 Drag & Drop방식으로 생성할 수 있습니다.

 생성된 컨트롤의 속성을 변경하거나 이벤트를 설정할 수 있습니다.

Drag&Drop

컨트롤 속성 및
이벤트 설정

Drag&Drop
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2. 개발 편의성

다양한컨트롤 제공

25

 다양한 업무의 화면개발을 위하여 여러종류의 웹 컨트롤을 제공합니다.

 툴박스 또는 툴바를 이용하여 생성할 수 있습니다.
컨트롤 설명 컨트롤 설명

1 Text 텍스트를 표현하는 컨트롤 16 Line Chart 라인차트를 나타낼때 사용하
는 컨트롤

2 Edit 데이터를 입력할 수 있는 컨트롤 17 Pie Chart 파이차트를 나타낼때 사용하
는 컨트롤

3 MaskEdit 패턴이 표현되는 데이터를
입력할 수 있는 컨트로 18 Dataset 데이터집합을 표현하는 히든

컨트롤

4 MultiLineEdit 개행을 할 수 있는 데이터 를
입력할 수 있는 컨트롤 19 GroupBox 여러컨트롤을 하나의 그룹으

로 표현할 때 사용하는 컨트롤

5 Combo 선택 및 입력형태로 리스트 를
보여주는 컨트롤 20 Tabs 여러페이지를 하나로 묶는 형

태로 보여주는 컨트롤

6 ListBox 항목을 그룹핑 후 여러 개를
선택할 때 사용하는 컨트롤 21 Panel 다른 화면을 조인할 때 사용하

는 컨트롤

7 Radio 항목을 그룹핑 후 하나를 선택할
때 사용하는 컨트롤 22 div 여러컨트롤을 하나의 그룹으

로 표현할 때 사용하는 HTML

8 Check 항목을 선택할 때 사용하는
컨트롤 23 table 여러컨트롤을 테이블형태로

표현할때 사용하는 HTML

9 Button 눌러서 특정 동작을 수행하고 자
할 때 사용하는 컨트롤 24 Spin 숫자데이터를 일정한값으로

증가/감소시 사용하는 컨트롤

10 Switchbutton 항목을 On/Off형태로 토글 하는
컨트롤 25 Slider 범위설정에 사용하기 위한 컨

트롤

11 Tree 항목을 트리형태로 표현 하는
컨트롤 26 Progress 지정단위형태로 진행상태를

표현하는 컨트롤

12 Picture 이미지를 표현하는 컨트롤 27 Calendar 달력을 나타낼때 사용하는 컨
트롤

13 Grid 그리드형태로 리스트를 보여
주는 컨트롤 28 Scheduler 스케줄사용을 달력에 표시하

는 컨트롤

14 TreeGrid 트리그리드형태로 리스트를
보여주는 컨트롤 29 Accordion 펼침/닫힘 형태로 메뉴가 표

현되는 컨트롤

15 Bar Chart 바차트를 나타낼때 사용하는 컨
트롤

30 Video 비디오를 나타낼 때 사용하는
컨트롤
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2. 개발 편의성

★

CSS를 통한 쉬운 컨트롤설정

26

 HTML css style과 동일한 사용방법으로 컨트롤의 스타일을 설정을 수 있습니다.

 외부 스타일 시트(External Style Sheet) : CSS 확장자를 가진 스타일 시트파일을 별도로 만들어 화면에 연결하여 사용할 수 있습니다.

 내부 스타일 시트(Internal Style Sheet) : 화면 내부에서 <head>와 </head> 사이에 스타일을 정의하여 사용할 수 있습니다.

 컨트롤 속성 스타일 지정(Inline Styles) : 스타일을 지정하고 싶은 컨트롤에만 스타일을 정의하여 사용할 수 있습니다.

External Style Sheet

Internal Style Sheet Inline Styles

 CSS를 통한 손쉬운 자간/줄간 설정
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2. 개발 편의성

★

화면간 JOIN기능

27

 패널 컨트롤을 이용하여 조인화면을 구성할 수 있습니다.

 이벤트를 이용하여 패널컨트롤에 화면호출을 설정할 수 있습니다.

 조인화면은 동적으로 구성할 수 있습니다.

JOINED 1 JOINED 2
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2. 개발 편의성

★

컨트롤자동생성 및 스크립트자동생성 기능

 화면과 연결된 데이터셋을 이용하여 컨트롤을 자동생성할 수 있습니다.

 테이터셋 디자이너와 연계하여 데이터셋의 컬럼 및 항목을 등록한 후에 화면디자인창에 Drag&Drop으로 컨트롤을 생성할 수 있습니다.

 생성된 컨트롤은 데이터셋과 자동으로 바인딩됩니다.

 생성된 컨트롤과 트랜젹션연결은 스크립트 자동생성 기능을 이용하여 연결할 수 있습니다.

컨트롤 자동생성

스크립트 자동생성

Drag&Drop

트랜잭션 연결

28
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2. 개발 편의성

★

단위테스트를위한 단말 테스트환경기능

29

 작성된 화면을 단말에 적용하기 전에 미리 단말 테스트를 할 수 있는 개발환경을 제공합니다.

 iXeb Studio에서 작성된 화면을 Quick View 기능을 이용하여 화면 및 이벤트를 검증할 수 있습니다.

 Quick View는 다양한 브라우저에서 동일한 스타일로 표현됩니다.

Chrome Firefox Internet Explorer Microsoft Edge
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2. 개발 편의성

★

신속한개발을 위한 디버깅기능

30

 작성된 화면의 문제점을 빠르게 찾기 위하여 디버깅 기능을 제공합니다.

 디버깅 기능은 실시간으로 라인단위 디버깅이 가능하며, 스크립트창에서 할당된 변수값 등을 을 단말에 적용하기 전에 테스트를 할 수 있는

개발환경을 제공합니다.
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2. 개발 편의성

거래로그및 데이터를 이용한시뮬레이션 기능

31

 작성된 화면를 거래를 통하지 않고 거래로그를 이용하여 시뮬레이션 기능으로 거래 테스트를 할 수 있습니다.

 시뮬레이션 기능을 설정하면 저장된 거래로그에서 출력데이터를 화면에 표시합니다.

log

거래를 통하지 않고 시뮬레이션 기능으로 거래
테스트 가능
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2. 개발 편의성

화면설계서등을 이용한 화면자동화 제작기능

32

 화면을 이용하여 화면설계서를 자동으로 생성할 수 있습니다.

 화면설계서는 표지, 목차, 화면구성요소, 이벤트 기술서등으로 구성됩니다.

 스크립트에 작성된 모든 이벤트 정보가 이벤트 기술서에 자동으로 생성됩니다.

표지 개정이력 화면구성 이벤트기술서
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2. 개발 편의성

PC와 태블릿, 모바일에서 One Source Multi Use 기능

33

 PC, 태블릿 등 다양한 디바이스에서 사용하는 화면을 하나의 툴(iXeb Studio)에서 제작이 가능합니다.

 iXeb Studio에서 만들어진 화면은 Cross Browsing 이 가능합니다.

 iXeb Studio에서 만들어진 화면은 OSMU(On Source Multi Use)가 가능합니다.

Cross Browser
(Chrome, IE, Firefox, Edge, Safari)

Multi OS
(Windows/Mac/Linux/Android/iOS)
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3. 운영관리 편의성

배포리소스 Deploy 기능

34

 서버에 이관할 화면들을 선택하여 업로드할 수 있습니다.

 옵션에 따라 디렉토리별로 전체 또는 변경된 화면만 추출하여 업로드할 수 있습니다.

 업로드된 화면은 업무별 적용목록을 선택하여 Deploy가 가능합니다.

센터

영업점
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3. 운영관리 편의성

개발자권한/화면이력, 버전 관리

 제작된 화면 파일들은 ‘체크 인/아웃 및 변경이력관리’ 기능으로 중/대형 사이트 개발과 같은 여러 개발자가 공동으로 작업 시
화면 별 파일버전을 자동으로 관리해 줍니다.

 화면 변경 히스토리를 통해 오류 발생을 최소화하며, 개발자의 권한을 체크함으로 등급에 따라 프로그램의 수정, 삭제, 읽기 기능에 대한
통제가 가능합니다.

버전별 소스 비교

이력관리(복원) 선택 해당 업무화면 검색하여 파일 실행

History
record

35
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3. 운영관리 편의성

다국어지원

36

 다국어를 위한 UTF-8 기반의 엔진 구현
 해외지점 및 각 언어별 OS를 지원하며, 다국어 표현이 가능한 컨트롤를 제공하고 다국어 처리를 위한 언어사전 연동, 언어별 메타시스템 연계

를 지원합니다.

Application 
Framework

Legacy

CRM

ERP

….

단말프레임웍 및 거래화면 다국어 지원

다국어 전문처리를 위한 UTF-8 

Character Set 처리
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4. 업무 편의성

★

다양한컨트롤 기능 제공

37

 웹어플리케이션 개발에 필요한 다양한 컨트롤을 제공하며, 각각의 컨트롤은 풍부한 옵션을 가지고 있습니다.

i-text

i-combo, i-list

i-edit, i-maskedit, i-multilineedit

i-radio, i-check

i-calendar
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4. 업무 편의성

★

컨트롤입력값 검증

38

 입력컨트롤에 Validation 및 입력범위 검증 기능을 제공합니다.
 Validation은 필수 항목검증, 최소길이 검증, 최대길이 검증, 유효일자 검증등 다양한 검증기능을 제공합니다.

필수항목 체크

최소/최대 길이 검증

유효날짜 검증
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4. 업무 편의성

★

그리드컨트롤 셀형식, 소팅 및 필터링 기능

39

 다양한 형식의 그리드 데이터를 표현할 수 있으며, 복잡한 트리 및 그래프 기능도 그리드내에 표현이 가능합니다.
 스트라이프 패턴을 적용하여 그리드 데이터 가속성을 높여 줍니다.
 소팅 필 필터링 기능을 이용하여 데이터를 정재하여 표현할 수 있습니다.

그리드에 표현이 가능한 셀 형식

소팅 및 필터링 기능
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4. 업무 편의성

★

그리드컨트롤 멀티헤더, 병합 및 계산식 기능

40

 멀티헤더를 표현할 수 있으며, 같은 셀 데이터를 병합하여 표현할 수 있습니다.
 계산식을 추가하여 셀의 합계, 평균, 최대값 및 최소값을 자동으로 계산되도록 표현할 수 있습니다.

멀티헤더 병합

계산식
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4. 업무 편의성

★

그리드컨트롤 페이지그리드, 트리그리드 기능

41

 일반 그리드 형태뿐만 아니라, 페이지 그리드, 트리 그리드등 다양한 표현이 가능합니다.

페이지 그리드

트리 그리드
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4. 업무 편의성

★

그리드컨트롤 행고정, 열고정 및 컬럼이동 기능

42

 틀고정 기능은 컬럼 및 열 단위로 설정하여 표현할 수 있습니다.
 컬럼이동 속성을 이용하여 컬럼위치를 동적으로 변경할 수 있습니다.

행고정 그리드

열고정 그리드

컬럼이동



HTML5기반 웹 UI/UX 플랫폼

/  65

4. 업무 편의성

★

그리드컨트롤 엑셀 Import/Export 기능

43

 엑셀에서 편집한 데이터를 그리드에 삽입하여 세팅할 수 있으며, 그리드에 있는 데이터를 엑셀파일로 저장이 가능합니다.

엑셀 Import

엑셀 Export



HTML5기반 웹 UI/UX 플랫폼

/  65

4. 업무 편의성

★

그리드컨트롤 원차트, 막대차트, 혼합차트 기능

44

 그리드에 있는 데이터를 이용하여 다양한 형태의 차트를 표현할 수 있습니다.

원차트 그리드

막대차트 그리드

혼합차트 그리드
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4. 업무 편의성

★

그리드컨트롤 애니메이션, 게이지 및 시그널 기능

45

 그리드에 있는 데이터를 이용하여 다양한 형태의 움직이는 이미지를 표현할 수 있습니다.

애니메이션 그리드

게이지 그리드

시그널 그리드
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4. 업무 편의성

그리드컨트롤 보고서 기능

46

 그리드에 있는 데이터를 이용하여 간단한 보고서를 출력할 수 있습니다.
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4. 업무 편의성

★

빠른거래화면 탐색기능

47

 입력한 화면번호로 시작되는 화면이 자동으로 필터링 되는 자동완성기능을 제공합니다.
 화면번호와 화면명이 동시에 표시됨으로써 화면번호 전부를 외우지 않아도 원하는 업무화면을 정확히 실행할 수 있습니다.
 입력한 화면명으로 시작되는 화면 리스트가 펼쳐지게 되는 자동완성기능도 가능합니다.

화면번호 탐색 화면명 탐색
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4. 업무 편의성

★

다양한화면호출 기능

48

 빠른 고객응대가 필요한 사용자를 위하여 키보드 조작만으로 화면을 호출할 수 있습니다.
 다양한 정보수집과 검색이 필요한 사용자를 위하여 마우스 이벤트 중심의 다양한 화면호출 기능을 제공합니다.

키보드만 사용하여 화면호출

마우스를 이용하여 화면호출
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5. 사용자중심의 UI처리

개인별맞춤기능 및 사용자별권한제어

49

★

 사용자 업무에 최적화된 레이아웃을 제공하고 직관적인 메뉴 접근으로 신속한 업무처리가 가능합니다.
 사용자 권한에 따라 업무화면을 맞춤으로 구성할 수 있습니다.

일반 사용자

메뉴권한이 제한된 사용자
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5. 사용자중심의 UI처리

★

화면간연동 및데이터 입력 최소화처리

50

 화면입력란에서 데이터를 입력하여 화면이 자동으로 호출할 수 있습니다.
 입력된 데이터는 화면호출과 동시에 자동 입력되어 데이터 입력을 최소화 처리합니다.

입력 최소화 처리
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5. 사용자중심의 UI처리

★

화면간연동 및데이터 연계 자동화지원기능

51

 그리드 조회후 연관된 거래를 선택하여 화면호출과 동시에 자동 입력처리할 수 있습니다.
 입력과 동시에 이벤트를 이용하여 자동으로 거래처리를 할 수 있습니다.
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6. 다양한 거래처리

★

동기/비동기 거래처리, 대용량 데이터 슬라이스거래처리

52

 간단한 설정으로 거래처리를 동기/비동기 방식으로 사용할 수 있습니다.
 서버에서 받아오는 데이터를 수신과 동시에 사용이 가능하도록 슬라이스 처리를 사용할 수 있습니다.

동기 거래처리 비동기 거래처리

대용량 슬라이스 처리
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7. iXeb Platform 도입 기대효과

도입기대효과

 W3C에서 지정된 최신 HTML5 표준 기술 적용 및 안정적인 신기술 확보
 개발비 절감! - 초급개발자 수준의 개발능력으로 웹 어플리케이션 구축 가능

 생산성 극대화! - 화면과 서비스 생성 자동화 기능

 효율적 유지보수 - OSMU 및 Multi Device 지원, 개발 호환성 보장으로 다양한 신기술 적용 용이

 우수한 성능 – 대량 데이터 처리 속도

• BYOD(Bring Your Own Device) : Any Platform / Device  

• 스마트 디바이스 : Mobile, Semantic, Social, Seamless

• 크로스 브라우징 : One Source Multi Use, Multi Platform

• Semantics : RDF, Microdata/formats …

• Web Storage : Web DB, Indexed DB

• Geolocation API : 브라우저 기반 위치정보

• Web Socket : TCP for Web

• 브라우저 기반 동일한 실행환경 : Browser-based  Runtime

• N-Screen 대응 :  Multi Use, Multi Platform, Multi Device

• 웹앱 기술의 표준화

• Canvas / SVG(Scalable Vector Graphic)

• 오디오/비디오 : 별도 플러그인 없이 재생 가능

• Web Workers : 쓰레드, 백그라운드 스크립트 실행

• CSS3 : 다이나믹한 화면 구성, 반응형 웹디자인 가능

HTML5
주요성능

HTML5 
표준기술과

UX

사용자
가치 기반의

UX 환경

HTML5 표준기술과 UX

53
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1.표준HTML5기반웹UI/UX플랫폼

2.차세대웹어플리케이션 구축솔루션

3.축적된S/W개발 노하우의안정적기업

4.UI/UX 솔루션전망

5.Q&A

 18년된 S/W 및 솔루션 전문기업

 확고한 품질경영 관리 체계

 다양한 고객 레퍼런스 보유
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 ㈜인젠트는 2000년 설립 이래로 [통합UI 솔루션], [멀티채널 통합 솔루션], [ECM/전자문서 솔루션], [전자도서관 솔루션], [문서보안 솔루션]
등 분야에서 글로벌 외산 솔루션과의 경쟁에서 확고한 위치를 차지하고 있는 토종 SW 및 솔루션 전문 기업입니다.

축적된S/W개발노하우의안정적기업

• 통합 UI Platform

• 화면연계, 데이터연계

공

OtherINZENT

86%

14%

[ 통합채널솔루션시장점유율]

(제1금융권기준)

[ 제1금융권]

•멀티채널트랜젝션통합플랫폼

•전문변환및서비스공통화

[ 텔레콤부문]

100%95%

• RMS(기록물관리)

• ECM(이미지/컨텐츠통합관리)

• EDM(전자문서통합관리)

•문서중앙화(로컬저장통제)

•디지털전자도서관솔루션

•웹기반도서관자동화솔루션

INZENT

65%

Other

35%

[UI통합단말시스템구축시장점유율]

인젠트는...

55

공

•마이가드솔루션

•개인컴퓨터통합보안도구

• 폴더접근제어

• 보안 USB
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축적된S/W개발노하우의안정적기업
 지난 18년간 금융 UI단말을 시작으로 모든 금융 업종의 대 고객업무를 처리하는 다양한 금융 프런트 오피스 업무 솔루션을 개발해 온

㈜인젠트는 그 동안의 풍부한 노하우와 기술력을 바탕으로 국내 최초로 웹 기반의 채널통합 솔루션을 공급함으로써 업계의 트렌드와 기술을
선도하고 있으며 유수의 H/W, S/W 솔루션 파트너들과 함께 최고의 엔터프라이즈 솔루션을 제공하고 있습니다.

회 사 명 ㈜인젠트 대표이사 정성기

사업분야
UI통합단말, 채널통합(MCI), 전자도서관 솔루션

이미지/전자문서/ECM/EDM, 문서중앙화 솔루션

설립일자 2000.07 임직원수 156 명

자 본 금 32억 5천 만원

업 종 소프트웨어 개발 및 판매

주 소 서울시 영등포구 가마산로 343

Tel / Fax 02) 787-3600 / 02) 787-3699

품질경영관리체계
• 프로세스 파악 및 문서화
• 문서/기록관리

자원 관리
• 자원 파악, 확보 및 활용
• 인적 자원
• 기반 구조
• 업무(작업) 환경

제품실현
• 수주 및 사업기획
• 프로젝트 수행 계획
• 구매관리
• 개발 및 서비스 관리
• 개발 및 모니터링 툴 관리

모니터링/분석/개선
• 모니터링/분석
• 오류 및 에러 관리
• 데이터 분석
• 개선/시정조치/예방조치

경영자 책임

• 방침 및 목표 설정
• 책임/관한 및 의사소통
• 경영검토 (성과평가)

고
객
만
족

고
객
요
구
및
기
대
사
항

• S/W Solution

품질경영관리체계

입력

• Consulting
• Health Check

56

대표이사

금융
사업본부

금융
1, 2팀

전략
사업본부

전략영업,
ILS

사업팀

솔루션
사업본부

솔루션
영업
1,2팀

채널
기술본부

UI/UX사업팀
ESB사업1팀
ESB사업2팀
UI서비스팀

ESB서비스팀
채널PM/PMO팀

솔루션
기술본부

ECM사업팀
ILS사업팀
MG사업팀

ECM서비스팀
솔루션PM/PMO팀

R&D센터

UX R&D팀
UI R&D팀

웹모바일 R&D팀
ECM R&D팀
MG R&D팀
ESB R&D팀

Q&A 팀

신사업개발팀전략기획팀
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축적된S/W개발노하우의안정적기업
 금융권 UI통합단말 시스템 시장 점유율 1위와 MCA, ECM, 전자도서관 솔루션 보급으로 금융 외 공공/통신/제조 등의 다양한 고객 레퍼런스 보유

 16’년도 ECM전문기업 ㈜스펜오컴 합병으로 콤텍그룹 내 전문 SW개발사로써 성장 교두보 확보

시장점유율및매출추이

57

INZENT 경쟁사

65%

17%

UI통합단말시스템구축시장점유율

일반은행17곳기준(시중은행/지방은행/특수은행)

18%

노후시스템

2014     2015       2016      2017

9,563

8,627

18,600

2017’ 약 230억 매출

(단위 백만)

23,000
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솔루션 납품실적
 지난 18년간 다양한 다양한 금융 업무 솔루션을 아래와 같이 개발하여 납품해 오고 있습니다.

발주처 사업명 사업 기간 구축 범위 납품 솔루션 비고

차세대시스템 통합단말UI 2017.04 ~ 2019.04 계정계, 정보계, 단위업무 등 iWorks/iXeb HTML5, 금융

지학사 ERP시스템 UI 2017.05 ~ 2017.12 출판사 전용 전업무 관리시스템 iXeb Platform HTML5, 일반

아파트 시설물 관리시스템 UI 2016.12 ~ 2017.06 한강자이빌 아파트 관리자/입주자용 UI iXeb Platform HTML5, 일반

신용정보원 FEP관리시스템 UI 2017.01 ~ 2017.06 일반신용,기술신용,보험신용 관리화면 iXeb Platform HTML5, 공공

사찰종무 시스템 재구축 2016.11 ~ 2017.09 사찰종무 행정시스템 ASP 고도화 iXeb Platform HTML5(가우스 윈백)

그룹웨어 재구축 2016.10 ~ 2016.12 그룹웨어 iXeb Platform HTML5

차세대 시스템 구축 2016.08 ~ 2017.12 계정계, 정보계 iWorks 3.0

차세대 시스템 구축 2016.07 ~ 2016.12 계정계, 정보계 iWorks 3.0

Smart ATM 시스템 구축 2015.04 ~ 2016.10 자동화기기 계정계 업무 iWorks 4.0 HTML5

차세대 시스템 구축 2015.07 ~ 2016.12 계정계, 정보계, CRM, 재무/관리회계 iWorks 3.0

통합이미지시스템 구축_BPR UI 2014.12 ~ 2015.07 BPR 업무 iWorks 3.0

BPR 시스템 UI 솔루션 2014.07 ~ 2015.05 BPR, 수납장표, 어음교환, 스캔 iWorks 4.0 HTML5

단말 업그레이드 시스템 구축 2013.10 ~ 2014.03 계정계, 정보계, 신용카드 iWorks 2.0

단말 업그레이드 시스템 구축 2013.03  ~ 2013.09 계정계, 정보계, BPR 업무 iWorks 2.0

차세대 통합단말 시스템 2013.05 ~ 2014.11 계정계, 정보계 iWorks 3.0

BPR 시스템 단말부문 구축 2013.03 ~ 2013.12 BPR 업무 iWorks 3.0

Post 차세대 UI통합단말 구축 2012.11 ~ 2014.11 계정계, 계정성 서브 시스템, 정보계, 신용카드 iWorks 3.0

차세대 MCI 및 통합단말 시스템 2012.02 ~ 2013.10 계정계, 인사관리, 유가증권 iWorks 3.0

은행/카드 단말 및 채널통합 시스템 2010.05 ~ 2011.09 뱅킹, 외국환, 종합여신, 콜센터 iWorks 3.0

통합단말 시스템 업그레이드 2010.02  ~ 2011.01 계정계, 신용카드 iWorks 3.0

차세대 MCI 및 UI통합단말 시스템 2009.12 ~ 2011.06 계정계 통합 iWorks 3.0

차세대 UI통합단말 시스템 2009.11 ~ 2011.11 계정계, 공제(보험) iWorks 3.0

UI Integration 및 MCI 시스템 2009.07 ~ 2010.07 계정/여신 통합, 콜센터 iWorks 3.0

UI통합단말 시스템 2007.10 ~ 2010.02 계정계, 정보계, 경영관리, 신용카드, 콜센터 iWorks 3.0

차세대 UI 시스템 구축 2007.09 ~ 2009.07 계정계, 정보계, BPR 업무 iWorks 2.0

차세대 채널통합 및 통합단말 시스템 2005.01 ~ 2006.10 계정계, 정보계, 신용카드 iWorks 2.0

차세대 시스템 채널통합 및 웹 단말 2003.02 ~ 2004.01 카드 계정계, 정보계 iWorks 2.0

웹 단말 및 채널통합 시스템 2002.12 ~ 2003.07 계정계 iWorks 2.0

통합 단말 및 채널통합 시스템 2002.09 ~ 2004.09 계정계, 정보계 iWorks 2.0

통합 단말 및 채널통합 시스템 2002.02 ~ 2004.12 뱅킹, 외국환, 종합여신, 콜센터 iWorks 2.0

웹 단말 및 채널통합 시스템 2002.08 ~ 2003.02 계정계 iWorks 1.0

카드 채널통합 및 단말 시스템 2002.07 ~ 2002.12 카드 계정계, 정보계 iWorks 1.0

웹 단말 및 채널통합 시스템 2001.09 ~ 2002.02 계정계 iWorks 1.0

신영업점 시스템 구축 2001.06 ~ 2002.11 계정계 iWorks 1.0
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솔루션로드맵
 HTML5 표준 기술을 적용하여 빠르고 안정적인 웹 어플리케이션 구축

 Non-ActiveX환경의 빠른 전환을 제공

 Cloud 기반 서비스 확대 및 IoT 산업 성장 촉진

iXeb Platform
2016 ~

iWorks4.0
2014 ~ 2016

iWorks3.0
2007 ~ 2016

iWorks2.0
2002~2013

iWorks1.0
2001~2002

금융권 전용(Web기반 Thin Client) 금융/공공/제조/통신 범용 시장 확장(HTML5)금융권 전용(X-Internet)

• jre1.3.0 기반
• JNI를 통한 디바이스 처리
• 계정업무 & 정보업무 통합

• jre1.4.0~jre1.7.0 기반
• JNI를 통한 디바이스 처리
• 전장표 기능 추가
• 관리서버를 통한 형상기능
• 전용 Script 4GL 적용

• MFC 기반(6.0~2015)
• Xtreme 9.6~17.1 기반
• 디바이스 매니저를 통한 디바이스 처리
• 개발툴을 통한 형상 기능
• 표준 JavaScript 적용
• 금융업무 특화기능 탑재

• HTML5 기반
• Sencha 기반
• 웹 표준 준수
• 변환을 통한 실행
• 크로스 브라우저 실행환경

• HTML5 기반
• 표준 CustomTAG 기반
• 웹 표준 준수
• 변환없는 실행
• 대용량 슬라이스 처리
• 크로스 브라우저 실행환경
• 크로스 플랫폼 개발환경
• 반응형 웹 처리

• 제주은행
• 외환카드
• 서울은행
• 외환은행

• 새마을금고
• 신한은행
• 외환카드
• 한미은행
• 외환은행

• 카카오뱅크
• 저축은행
• 경남은행
• 전북은행
• 기업은행
• 외환은행
• 대구은행
• 수협중앙회
• SC제일은행
• 국민은행

• 부산은행
• 신한은행

윈도우 OS

표준 웹 규격을 지원하는 브라우저

전용 브라우저

윈도우, 맥, 리눅스 등 멀티 OS

ActvieX

Non-ActvieX

Non-ActvieX
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• 산업은행
• 지학사
• 아토스
• 신용정보원
• 오투아이
• 콤텍시스템
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1.표준HTML5기반웹UI/UX플랫폼

2.차세대웹어플리케이션 구축솔루션
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 핵심 기술 전망

 미래지향 UI/UX 플랫폼
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RIA 기술개발 트렌드

RIA 기술개발트렌드

2001~2005

XML

XHTML

HTML5

WEB API

X-Internet

Flash

AJAX

HTML5 지원
RIA ToolRIA

Web APP

GAUCE

2006~2011 2012~2014 2015~2016

Silverlight

Flex, AIR

T
ech

n
ical T

ren
d

s

NexacroWebSquare5 iWorks v4.0XPlatform

제품별기술현황

• HTML4, ActiveX
• 빠른 응답 속도
• UI저작도구 없음

GAUCE

• XML, ActiveX
• 자체 스펙 XML구조
• 국내 1위 기업

Nexacro, Miplatform

• xPath, xForm
• 자체 스펙 XML구조
• xForms기반 HTML5 지원
• 이클립스 플러그인 UI저작도구
• 느리고 어려움

WebSquare5

• HTML5 (Sencha)
• MFC기반 UI저작도구에서 Sencha 

라이브러리 사용
• 외산 제품, 복잡한 컨트롤 구조로 커

스트마이징 어려움

iWorks v4.0

핵심개발기술

 Non-ActiveX, HTML5 기반 Web Framework 필요성
1. HTML5 기반 컨트롤 개발 기술
2. 대량 데이터 처리 기술
3. 다양한 플랫폼에서 개발이 가능한 UI저작도구 개발 기술
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핵심 기술 전망

국제웹표준이슈사항

- 2011년에 처음 소개된 Web components의 기술은 차세대 미래 웹 기술의 주요한 주제로
W3C등 웹 컨퍼런스에서도 계속 거론되고 있으며, 주요 브라우저 밴더들사의 이견으로 표준화
진행이 지지부진한 상태이며, 현재 구글 크롬브라우저에서만 Web components에 대한 버전을
명시하고 있다.

- Web components 기술 중 Custom Elements는 UI의 부분적인 모양과 동작을 정의하고 이
조각을 브라우저와 프레임워크에 관계없이 배포할 수 있다는 점이 어느 정도 브라우저
벤더사들의 지지를 받고 있다.

TPAC2016 LISBON, Web Platform Working Group ‘Web Components’

W3C동향
Parsing 자원의 효율적 활용방식에 따라 주요 브라우저 내 Web components API 

제공 가능

4. 국내/외HTML5 RIA 시장전망

㈜ 인젠트는 국제 웹 표준 단체 회원사 입니다.
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Web UI 중요성증대

HTML5 기반
표준웹프레임웍

CUSTOM Tag Slicing Data Transaction Web based IDE

미래지향 UI/UX 플랫폼
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